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Тема программы:  «Тела вращения»

Тема урока:  «Геометрия в архитектуре и ее влияние на видеоэкологию и  комфортность 
                       жизни человека»
Цель урока:  Совместный поиск визуально - экологического жилья, 
                       используя самостоятельно полученные знания о 
                       комфортности геометрических фигурах в архитектурном   

                      строительстве.
Задачи: 

Учебные: создать условия, для:
а) появления осознанного информационного запроса на знание о связи

окружающей среды и на состояние человека через зрительное восприятие;

б) понимания учащимися значения знаний о законах видеоэкологии.
в) практического применения формулы  нахождения коэффициента

комфортности жилья на основе знаний  формул площадей и объемов

фигур вращения. 
Развивающие:
а) Создать условия для формирования культуры мышления и поведения.
б) Помочь ученику в ходе мастерской осознать у себя наличие

творческих  интеллектуальных возможностей, способностей, 

а также  потенциал личностного развития.

Воспитывающие:  
Создать условия для освоения способов духовного и интеллектуального саморазвития, эмоциональной саморегуляции, самоподдержки, самосовершенствования 

 и самоактуализации.            

 Методика урока: 

 Урок построен по методике «Педагогические мастерские».
 Методическая цель:

Активизация самостоятельной деятельности обучающихся на уроках геометрии, через решение практических задач и творческих заданий.

 Организация работы урока на основе самостоятельного получения и выстраивания знаний обучающимися.            

Форма организации деятельности обучающихся:

Групповая, минигруппы

Вступительное слово учителя:
 Математика, являющаяся самой древней из всех наук, вместе с тем остается вечно молодой, бурно развивающейся наукой, все время расширяющей свои связи не только с естественными науками, но и с самыми разнообразными областями человеческой деятельности.                                                                                                            М.В. Келдыш

Сегодня мы рассмотрим геометрию в архитектуре и ее влияние на комфортность жизни человека. Архитектор создающий свой шедевр работает с вдохновением, как поэт, сочиняющий свои стихи.

«Вдохновение нужно в поэзии, как в геометрии»

А.С.Пушкин

Начиная наш урок

Должна я вам сказать

То, что изучено недавно

Сегодня будем вспоминать

И применяя эти знания 

Получим новые познания

 В средствах массовой информации все чаще поднимается вопрос о «загрязнении» визуальной среды,   той  среды, на что мы смотрим глазами.

Ежедневно мы не замечаем, как воздействует на нас эта среда.

Каждый человек старается создать комфортную визуальную среду соответствующую физиологическим нормам зрения.

Совершенно естественно, что нам нравится смотреть на красивые здания, но «красота», понятие относительное. Так как все мы разные и у нас разные вкусы. Объединяет, пожалуй, желание  находиться в комфортной обстановке. Рассмотрим архитектурные сооружения, они принадлежат к разным эпохам, народам, на протяжении исторического развития человечество большое внимание уделяло архитектуре места проживания – это говорит о значении дома для человека.

1. Первый этап «Индуктор» (схватывание)

Демонстрация слайдов (2-22)
на слайдах демонстрируются дома разных геометрических форм:          
(конусообразные, цилиндрические, шарообразные)

Вопрос обучающимся:

А как вы думаете, может ли геометрия влиять на жизнь человека или это только область чистой математики по отношению к жизни.

Задание группам: Распределить фотографии зданий на 2 группы понравившиеся - непонравившиеся. Ответы обосновать

Для работы предлагается  К №1. (вопросы + фотографии)  приложение №1
2. Презентация на уровне личного опыта и эмоций. 

 Учащиеся, просмотрев слайды, отвечают на поставленные вопросы. 

3. Второй этап- «Деконструкция»

Учащиеся получают информационные листы.

Для работы предлагается  К№ 2.  Презентация работы по вопросам. приложение №1
4. Созидание – (реконструирование) 

 Какие геометрические фигуры содержатся в архитектуре  понравившихся зданий?

Учащиеся выполняют практическую работу -  построение модели здания из кубиков, цилиндров, конусов, призм.

Часто можно слышать расхожую фразу:
 «Круг и шар – наиболее совершенные фигуры». 

Какой смысл, вкладывается в это высказывание? 

К изопериметрической теореме нас могут привести совсем примитивные рассмотрения.

 Почему заварной чайник круглой формы остывает медленнее, чем чайник такого же объёма, но другой формы»?

Что делает кот, когда в холодную ночь приготавливается ко сну?

 Он поджимает лапы, свёртывается, делая своё тело насколько возможно шарообразным. Он делает так, очевидно, чтобы сохранить тепло, т.е. он пытается уменьшить свою поверхность, делая себя шарообразным.

Рассчитать комфортность жилья.  
 Для работы предлагается   К№ 3. приложение №1
Демонстрация слайдов (25-28)

    Учащиеся выполняют задание: «Найти коэффициент комфортности жилища»:

Задача №1.       1. Эскимосского чума:      Н = 4м   R = 3м
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Задача №2. 

      2. Жилища народов кирди в Камеруне:    R =2м, H =6м.
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Задача №3 

3. Известно, что осиное гнездо имеет форму шара:
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[image: image3]      К=1    при любом радиусе



 Задача №4. 

        4. Проверьте, каков коэффициент комфортности 

          Нашего обычного жилища:     а = 6м,      в = 3м,       с = 3м
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                            К= 0,45                      
Выводы: Единственное тело, имеющее коэффициент, равный 1, - это ШАР

  Изопериметрический коэффициент К всегда меньше 1 или равен ей.

Диаграмма     (слайд №29)  Комфортно ли нам

Задание: оценить свой проект с точки зрения науки видеоэкологии и  комфортности.

    Вопрос: В какой части дома комфортнее?

5. Рефлексия. Наш урок подходит к концу и закончим мы его нашими мыслями и чувствами от указанного увиденного и услышанного.
Для работы предлагается   К№4 Ответьте на вопросы используя незаконченные фразы.

6. Оценочный лист (выдается каждой микрогруппе)
	№ п/п
	Ф.И.О.
	К№1
	К№2
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Приложение №1
Карточка №1

1. Выберите фотографии с понравившимися зданиями.

2. Обоснуйте свой выбор на основе следующих критериев: (форма здания, привычная – непривычная архитектура).

3. Какие геометрические формы привлекают в архитектуре здания.

4. В каком из архитектурных сооружений вы хотели бы побывать или проживать, что заинтересовало, вызвало вопросы либо любопытство.

Карточка №2

1. Знали ли вы раньше о влиянии архитектуры на эмоциональное состояние человека?

2. Раскройте суть видеоэкологии.

3. Совпал ли ваш выбор понравившихся зданий с требованиями видеоэкологии к архитектуре?

4. Должен ли современный архитектор и простой строитель домов учитывать требования видеоэкологии? (пояснить)

Карточка №3

Известна формула для вычисления комфортности жилища:
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К – изопериметрический коэффициент;

V – объём жилища;

S – площадь полной поверхности.
Карточка №4

1. Что изменилось в ваших взглядах в течении урока?

2. Что узнали нового на уроке и ваше отношение к этому новому.

      Ответьте на вопросы, используя незаконченные фразы.

 «Агрессивная среда рождает…»:                «И весь ты зренье и…»:

  - ненависть,                                                                 -  умиление,
  -  страх                                                                          - восторг,
  - злобу,                                                                          - упоение,                                                                
- ответную агрессию…                                              - любовь                                  
Приложение №2
Информационный лист

 Среди проблем экологии человека одной из актуальных является видеоэкология, которая изучает взаимодействие человека с окружающей видимой средой.

  Под видимой средой следует понимать окружающую среду, которую человек воспринимает через орган зрения  во всем ее многообразии – это лес, берег моря, горы, здания, автомобили и т. д.  Всю видимую среду можно условно поделить на две части: естественную и искусственную. 

Естественная видимая среда находится в полном соответствии с физиологическими нормами зрения,  и пока человек большую часть времени пребывал в естественной природной среде, проблем в области видеоэкологии не было.

  Совсем другое дело искусственная среда, она отличается от природной, процессы урбанизации полностью исключили возможность наслаждаться окружающей средой. Человек получил агрессивную среду, которая порождает большое число  проблем общества. 

К созданию противоестественной визуальной  среды привели следующие причины: революционные подходы в решении градостроительных вопросов, отторжение человека от естественной природы и, наконец, отставание науки видеоэкологии.

      Крупнопанельное домостроение в России составляет около 60% объема строительства и в настоящее время является определяющим фактором в создании облика наших городов. 

На этом фоне проблема визуальной среды становится все более острой. Учёные доказали, что человек, находящийся около голой стены на расстоянии 40м. не может зафиксировать свой взгляд т. к. нет элементов для фиксации. Подобную ситуацию можно сравнить с ощущением, когда человек делает очередной шаг и не чувствует под ногой твердую почву, так и глаз за 3 секунды около десяти раз «проваливается в бездну». Такая ситуация ведет к ощущению дискомфорта.

   Среди множества факторов противоестественная видимая среда вносит свой вклад в рост, психических заболеваний. Если и дальше строить города так, как мы делаем это в наши дни, то психиатрические больницы в городах нужно строить в десятки раз быстрее. Проблема видеоэкологии не исчерпывается медицинскими аспектами. Дело в том, что агрессивная среда побуждает человека к агрессивным действиям. 

В некоторых районах просто невозможно жить с открытыми глазами;

 —  многие дома в людях рождают агрессию, людей, которые выросли в агрессивной среде, тяжело перевоспитать,  такая  среда рождает стрессы и перегрузки; 
На современном этапе архитекторы прикладывают усилия изменить облик наших городов, новыми формами и новыми решениями в архитектуре решать проблему видеоэкологии.

Каждый человек стремится к комфорту во всем, как в визуальном отношении, так и комфорту в жилищных условиях.

Агрессивным называется видимое поле, на котором равномерно рассредоточено множество одинаковых предметов.

   Агрессивную среду создают многоэтажные здания с большим числом одинаковых окон на стене. (стены облицованные кафельной плитой,  а также всевозможные решетки и т. д.) В городских условиях нередко одно агрессивное поле налагается на другое, к примеру, стена дома с навесными рустами, за металлической решеткой.

Список литературы:
1. А.В.Погорелов «Геометрия 10 – 11»

2.  Н.И.Белова, Н.Н. Наумова «Экология в мастерских» (Педагогическая мастерская).
3. В.А. Филин «Видеоэкология»
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